ICH BENOTIGE EINE
ENTSCHEIDUNG!

—

DECLSLON CANVAS

OWNER (Ei%cm‘umer)

Wer soll letztlich die En’rscheidun% treffen?

~ DECISION STORY

Was bzw. woriiber soll entschieden werden?

SACHE

Wofiir wird die Entscheidung (vom Ei%cn'rumer)
%ebrauchf?

[WECK

Was bzw. woriiber soll NLCHT entschieden
werden?

Fiir wen wird die En’rschcidun% die Zukunft

verindern?

ENTSCRELDER

VORBERELTER

AUSKENNER

Wessen Expertise bzw. Wissen vird %ebmuchf?

UMSETZER

Wer organisiert und lenkt die Vorbcrei’run% der Enfscheidunﬁ?

NUTZER

Warum steht die Em‘sclneidunﬁ jetet an?

Bis wann wird die Em‘sclneidun% benﬁﬂ%f?

Was sind die Kosten bzw. Konsc%uenzen einer \)erzﬁ%erun%?

Luformationen zur Methode in unserem Buch: ,,He?, icht so schnelll Wie du
durch lan%sames Denken in komplcxm Leiten zu gufen En’rschcidun%en ﬁelan%sf"
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